به نام خدا
آموزش فتوشاپ

http://www.learninweb.com/%c2%e3%e6%d2%d4-%dd%ca%e6%d4%c7%81.php
فصل اول : آشنايي با محيط Photoshop CC 
اجراي Photoshop CC
آشنايي با محيط Photoshop CC
باز کردن يک فايل در Photoshop CC
نحوه تغيير نمايش فايلها در فتوشاپ
روش ذخيره سا محيط کاري
آشنايي با Panelها
پنجره Color Picker

فصل دوم: مدلهاي رنگ 
مدلهاي رنگ در فتوشاپ
مدل RGB
مدل CMYK
مدل HSB
مدل CIE Lab
روشهاي تعيين رنگ در Photoshop CC
آشنايي با ابزار قطره چکان
ابزار نمونه گيري از رنگ
کاربرد ابزار خط کش
ابزار بزرگنمايي
تغيير نحوه نمايش صفحه کاري
روش ذخيره يک فايل

فصل سوم: نحوه کار با ابزارهاي انتخاب و Path 
آشنايي با ابزار انتخاب چند ضلعي
آشنايي با ابزار Channels
روش کار با Quick Mask
ابزار Lasso در فتوشاپ
نحوه ايجاد و تنظيم يک فايل جديد
آشنايي با مسير (Path) و کاربرد آن

فصل چهارم: پنجره Bridge و تغيير ابعاد تصوير
باز کردن فايل با کمک پنجره Adobe Bridge
آشنايي با خصوصيات پنجره Adobe Bridge
تغيير اندازه تصوير در Photoshop CC
تغيير اندازه Canvas
تغيير اندازه و شکل محدوده انتخاب شده
انصراف از عمل انجام شده توسط پنجره History

فصل پنجم: ابزارهاي نقاشي
ابزار Brush
نحوه طراحي مدل قلم
تنظيم رنگ قلم در فتوشاپ
آشنايي با خصوصيات برگه Brushes
آشنايي با چند ابزار طراحي
آشنايي با پنجره Gradient Editor
ابزار Paint Bucket
نحوه ايجاد الگو

فصل ششم: افزودن متن به تصوير
مقدمه
ابزار متن و کاربرد آن
نحوه تغيير رنگ در فتوشاپ
اعمال جلوه هاي ويژه روي متن
تنظيم خصوصيات کاراکتر از طريق برگه Character
تنظيم خصوصيات پاراگراف از طريق برگه Paragraph
آشنايي با جلوه هاي ويژه و نحوه استفاده از آنها

فصل هفتم: فيلترها در Photoshop CC
نحوه استفاده از فيلترها در Photoshop CC
فيلترهاي منوي Blur
فيلترهاي منوي Distort
فيلترهاي منوي Noise
فيلترهاي منوي Pixelate
فيلترهاي منوي Render
فيلترهاي منوي Sharpen
فيلترهاي منوي Stylize
فيلترهاي منوي Video
فيلترهاي منوي Other

فصل هشتم: تبديل عکس سياه و سفيد به رنگي و برعکس (آشنايي با ساير ابزارهاي انتخاب و رتوش)
اولين قدم در تبديل عکس سياه و سفيد به رنگي
ابزار Magic Wand (براي انتخاب کت)
ابزارهاي انتخاب با محدوده مشخص
ابزارهاي انتخاب با محدوده دلخواه
ابزار Quick Selection
رتوش عکس در Photoshop CC
ابزار Spot Heading Brush
ابزار Heading Brush
ابزار Patch در فتوشاپ
ابزار Clone Source
بهبود لبه هاي انتخاب شده
برگه Clone Source
ابزار Crop
تبديل عکس رنگي به سياه و سفيد

فصل نهم: آشنايي با Filter Gallery، Liquify و Vanishing Point
مباحث مورد بررسي در اين فصل
بررسي گزينه Filter Gallery
بررسي گزينه Liquify
ابزارهاي پنجره Liquify در فتوشاپ
کاربرد Vanishing Point

فصل دهم: آشنايي با Action و کاربرد آن
بررسي برگه Action
کاربرد Action
تعريف مجموعه در Photoshop CC
ايجاد Action جديد
خاتمه ثبت Action
اعمال Action برروي يک فايل ديگر
اجراي Action در فتوشاپ
حذف Action
تغيير تنظيمات Action
تنظيم سرعت Action

فصل يازدهم: آشنايي با نحوه کار با Adjustments
نحوه عملکرد گزينه Curves
تغيير غلظت رنگ عکس با Vibrance
تنظيم روشنايي و کنتراست عکس
گزينه Hue/Saturation
حذف لايه Adjustments
رفع تاري عکس در فتوشاپ
رفع Noiseهاي عکس

فصل دوازدهم: تبديل عکس افقي به عمودي
تبديل عکس افقي به عمودي
تغيير اندازه Canvas
دستور Content-Aware Scale
حذف فضاهاي اضافه در Photoshop CC
حذف قسمت مورد نظر از شکل در فتوشاپ
تعيين قسمتي که مي خواهيد حذف شود
حذف فضاهاي اضافه

فصل سيزدهم: تکنيک صاف کردن عکس زاويه دار
تهيه نسخه کپي از عکس بازشده
نحوه بدست آوردن زاويه دقيق چرخش
حذف قسمتهاي زائد عکس

فصل چهاردهم: امکانات ديگر در Photoshop CC
دستور Photomerge در فتوشاپ
مراحل Photomerge
رفع عيب چشم قرمز در عکس
ابزار Color Replacement
تعريف کليدهاي ميانبر در Photoshop CC

فصل اول : آشنايي با محيط Photoshop CC 
با سلام خدمت تمامي کاربران گرامي در زير آموزش تصويري Photoshop CC را بررسي ميکنيم توجه کنيد که شما ميتوانيد نرم افزار آموزش Photoshop CC را به همراه چند بخش آموزشي ديگر که بصورت تعاملي و شبيه سازي شده با صدا و متن فارسي درس داده شده است و رايگان نيز ميباشد از لينک آموزش Photoshop CC دانلود کنيد. در نرم افزارهاي آموزشي کارهاي بيان شده را بايد در محيط شبيه سازي شده انجام دهيد. در ابتدا و انتهاي اين آموزش تصويري نيز کل آموزش (هم متن و هم تصويري) در فايل PDF و Word موجود است.


به نرم‌افزار آموزش Photoshop CC خوش آمديد. براي اجراي اين برنامه، روي دكمه Start كليك كنيد.
روي گزينه Adobe Photoshop CC كليك كنيد، تا اجرا شود.
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نرم‌افزار در حال اجرا مي‌باشد.
حال در محيط Photoshop قرار داريد. در اين بخش ميخواهيم بصورت خلاصه به بررسي محيط كاري اين نرم‌افزار بپردازيم.
اكنون نميتوانيد محيط كاري Photoshop را مشاهده ‌كنيد. زيرا Photoshop برخلاف ساير برنامه‌هاي گرافيكي, به صورت خودكار صفحه جديدي را باز نمي‌كند. زيرا بيشتر كارها در Photoshop بر روي تصويرهايي صورت مي‌گيرد, كه از منابع ديگري به دست آمده است.
قسمتي كه توسط كادر قرمز مشخص شده است منوي اصلي برنامه است. توسط اين منو ميتوانيد دستورات مختلفي را به نرم افزار بدهيد.
زمانيکه ابزاري را انتخاب ميكنيد قسمت مشخص شده با كادر قرمز تغيير مي‌كند و خصوصيات ابزار انتخاب شده را 
نمايش مي‌دهد.
در جعبه ابزار‌، ابزارهاي مختلفي را مشاهده 
ميكنيد که اين ابزارها را در بخشهاي بعدي بررسي خواهيم کرد.
قسمت مشخص شده با کادر قرمز براي ايجاد ماسك (Mask) مي‌باشد. 
در قسمت مشخص شده رنگ Foreground و Background نمايش داده ميشوند. اين دو رنگ به ترتيب رنگ مورد استفاده و رنگ زمينه هستند. مربع بالايي رنگForeground ميباشد كه اكنون سياه رنگ است. مربع پايين كه سفيد رنگ مي‌باشد، رنگ Background را نشان مي‌دهد. براي تغيير رنگ هر کدام از آنها بايد روي آن مربع کليك کنيد. 
دكمه مشخص شده رنگهاي Foregroundو Background را جابه‌جا ميكند. 
از دكمه مشخص شده براي برگشت رنگهاي Foreground و Background به حالت پيش‌فرض استفاده ميشود. 
قسمت مشخص شده نوار وضعيت ناميده 
ميشود. در ادامه خواهيد ديد كه با توجه به ابزار انتخاب شده راهنمايي‌هايي در اين نوار نوشته مي‌شود.
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در ادامه ميخواهيم به بررسي پنجره‌هاي سمت راست بپردازيم. براي اين كار بايد يك فايل را باز كنيم. روي منوي File كليك كنيد.
روي گزينه Open كليك كنيد.
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براي انتخاب يک فايل کافيست روي نام آن فايل کليک کنيد و روي دکمه Open کليک کنيد. ولي در صورتيکه بخواهيد چندين فايل را باز کنيد چندين روش وجود دارد. در روش اول ميتوانيد با استفاده از ماوس کادري رسم کرده و فايلهايي که در محدوده کادر باشند انتخاب ميشوند. روش ديگر اين است که اولين فايلي را که ميخواهيد باز کنيد انتخاب کنيد و سپس دکمه Shift را فشرده نگهداشته و روي آخرين فايل مورد نظر کليک کنيد در اين صورت تمام فايلهاي ما بين اين دو انتخاب Select خواهند شد. در صورتيکه فايلهاي مورد نظرتان پشت سر هم نباشند اولين فايل را انتخاب کنيد و سپس براي انتخاب فايلهاي بعدي دکمه Ctrl را فشرده نگهداشته و روي هر فايلي که نياز داريد کليک کنيد. روي فايل مشخص شده کليک کنيد.
دکمه Shift را فشرده نگداشته و روي فايل مشخص شده کليک کنيد تا تمامي تصاوير بين اين دو عکس انتخاب شود.
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در ادامه ميخواهيم فايل ديگري را نيز به فايلهاي انتخابي بيفزائيم. بنابراين دکمه Ctrl را فشرده نگهداريد و روي فايل مشخص شده کليک کنيد.
براي باز کردن اين فايلها روي دکمه Open کليک کنيد.
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مشاهده ميکنيد که تمامي فايلهاي مورد نظر باز شده‌اند و به صورت برگه‌هايي که توسط کادر سبز مشخص شده است نمايش داده شده‌اند. اگر روي عنوان (Title) هر فايل کليک کنيد آن فايل نمايش داده ميشود و تيتر آن به رنگ خاکستري کمرنگ در مي‌آيد. ‌در ضمن با کليدهاي Ctrl+Tab ميتوانيد بين فايلها حرکت کنيد و آنها را مشاهده کنيد.‌ کليد Ctrl را فشرده نگهداشته و کليد Tab را يکبار فشار دهيد.
اکنون اولين فايلي که باز شده را مشاهده ميکنيد. کليد Ctrl را فشرده نگهداشته و کليد Tab را 5 بار فشار دهيد. مشاهده ميکنيد که فايلها به ترتيبي که باز شدهاند نمايش داده ميشوند. درصورتيکه بخواهيد در خلاف اين جهت حرکت کنيد و عکس قبل را مشاهده کنيد بايد کليدهاي Ctrl+Shift+Tab را فشار دهيد.‌
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روش ديگري نيز براي انتخاب فايل مورد نظرتان در بين فايلهاي باز شده وجود دارد. روي منوي Window کليک کنيد.
در پايين منو در قسمت مشخص شده با کادر سبز نام هر تعداد فايلي كه باز شده باشد را مشاهده ميکنيد. از طريق اين قسمت ميتوانيد فايل مورد نظر خود را انتخاب كنيد. روي فايل مشخص شده کليک کنيد.
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با کليک بر روي دکمه مشخص شده نيز منويي باز مي‌شود که ليست فايلهاي بازشده را در آن مشاهده مي‌کنيم. بر روي اين دکمه کليک کنيد.
اکنون ليست فايلهاي بازشده را مشاهده مي‌کنيد. بر روي فايل مشخص شده کليک کنيد.‌
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درضمن اگر بر روي نام يک فايل کليک کنيد و آن را به خارج از اين محدوده Drag کنيد عکس به صورت شناور در صفحه قرار مي‌گيرد. در روي قسمت مشخص شده با کادر قرمز کليک کرده و دکمه ماوس را فشرده نگه داشته و ماوس را تا قسمت مشخص شده با کادر سبز برده و سپس دکمه ماوس را رها نمائيد. (قسمت مشخص شده با کادر قرمز را به قسمت مشخص شده با کادر سبز Drag نمائيد.)
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مشاهده مي‌کنيد همانطور که گفتيم اکنون اين فايل بر روي فايلهاي ديگر به حالت شناور قرار دارد و روي Panelها و همچنين جعبه ابزار نيز مي‌تواند قرار بگيرد.‌
براي بازگرداندن اين فايل به حالت قبل بر روي قسمت مشخص شده با کادر قرمز کليک کرده و تا قسمت مشخص شده با کادر سبز Drag نمائيد.
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ممکن است شما بخواهيد ترتيب قرارگيري فايلها در کنار هم را تغيير دهيد. براي اينکار کافيست بر روي فايلي که مي‌خواهيد جابه‌جا شود کليک کنيد و آن را به مکان جديد Drag کنيد.
مي‌خواهيم فايل arvin0001 را جابه‌جا کرده و بين دو فايل arvin0002 و arvin0003 قرار داده‌ايم. براي اين کار بر روي قسمت مشخص شده با کادر قرمز کليک کرده و تا قسمت مشخص شده با کادر سبز Drag نمائيد.
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براي تغيير نحوه نمايش فايلهاي باز شده روي منوي Window کليک کنيد.
منوي فرعي Arrange را باز کنيد.
با استفاده از 10 گزينه اول مي‌توانيد فايلهاي باز شده را به روشهاي مختلفي کنار هم قرار دهيد. براي مثال روي گزينه مشخص شده (3-up Vertical) که سه فايل را بصورت افقي در کنار يکديگر قرار مي‌دهد، کليک کنيد. (توجه کنيد که با کليک بر روي گزينه آخر تصاوير بصورتي که هم اکنون نمايش داده شده اند، نمايش داده مي‌شوند.)
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براي اينکه فضاي کاري بيشتري در اختيار داشته باشيم مي‌خواهيم پانلهاي سمت راست را مخفي کنيم. براي اين کار دکمه‌هاي Shift+Tab را فشار دهيد. 
در اينجا عکس اول از سمت چپ مورد نظرما نيست و آن را مي‌خواهيم با عکس ديگري که باز کرده‌ايم عوض کنيم. بر روي دکمه مشخص شده کليک کنيد. 
بر روي نام فايل مورد نظر (001.JPG) کليک کنيد.

[image: image13.png]Ps e Bt dmge Luyer Type Sckct Fte 10 View Window Help T

[ — T e —






حال عکس اول سمت چپ فعال است چون برگه آن به رنگ خاکستري کمرنگ نمايش داده شده است. براي مشاهده قسمتهاي مختلف عکس در اين حالت دکمه Space Bar صفحه کليد را فشرده نگه‌داشته و با ماوس داخل عکس Drag کنيد. (از کادر قرمز تا سبز Drag کنيد.)‌
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درصورتيکه بخواهيد تمامي عکسهاي بازشده با هم جابه‌جا شوند علاوه بر دکمه Space Bar دکمه Shift را هم فشرده نگهداشته و سپس با ماوس آن را جابه جا مي کنيم. 
براي برگشت به حالت قبل و مشاهده مجدد پانل‌ها‌ دوباره دکمه‌هاي Shift+Tab را فشار دهيد. 
در ادامه براي اينکه هم فضاي‌کاري بزرگتري داشته باشيم و هم Panelهاي سمت راست را بتوانيد مشاهده کنيد. روي آيکون >> در سمت راست پنجره کليک کنيد.
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اکنون اين Panelها به آيکونها و نام آنها تبديل شده‌اند. درصورتيکه بازهم بخواهيد فضاي کاريتان را کمي بزرگتر کنيد کافيست بر روي خط تقسيم کننده کليک کنيد و آن را به سمت راست Drag کنيد تا فقط آيکونها نمايان باشند و نامها حذف شوند.
در اين حالت براي مشاهده هر Panel کافيست بر روي دکمه مربوط به آن کليک کنيد. به‌طور مثال بر روي دکمه مشخص شده (Adjustments) کليک کنيد.
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اکنون اين Panel را مشاهده مي‌کنيد. بر روي دکمه مشخص شده کليک کنيد تا اين Panel بسته شود.
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براي برگشت به حالت قبل و گسترش مجدد Panelها روي دکمه << کليک کنيد.
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براي بررسي بيشتر پانل ها، منوي Window را بازکنيد
در اين منو در قسمت مشخص شده Panelهاي مختلفي که Photoshop براي شما طراحي کرده است را مشاهده مي‌کنيد. يکسري از اين Panelها اکنون در سمت راست پنجره به‌صورت پيش‌فرض باز هستند. درصورتيکه به Panel ديگري نياز داريد بايد بر روي آن کليک کنيد تا باز شود. به عنوان مثال بر روي گزينه Actions کليک کنيد
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اکنون پانل Actions نمايش داده شده است با کليک بر روي قسمت بالاي اين پانل مي‌توانيد با استفاده از ماوس محل پانل را تغيير دهيد. 
مي‌خواهيم اين پانل را در قسمت مشخص شده با کادر سبز قرار دهيم. براي اين کار بر روي قسمت مشخص شده با کادر قرمز کليک کرده و تا قسمت مشخص شده با کادر سبز Drag نمائيد.
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بعد از اينکه تنظيمات پانلها را مطابق نيازتان تنظيم کرديد مي‌توانيد اين تنظيمات را ذخيره کنيد تا هر وقت لازم بود به اين حالت محيط‌کاري (WorkSpace) بازگرديد. براي ذخيره اين حالت محيط کاري روي منوي Window کليک کنيد.
منوي Workspace را باز کنيد.
روي گزينه New WorkSpace کليک کنيد.
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در ادامه نام My First Workspace را براي اين محيط‌کاري طراحي شده تايپ مي‌کنيم
با فعال کردن گزينه Keyboard Shortcuts و Menus کليدهاي ميانبر و منوها را اگر در اين Workspace تغيير داده باشيد، ذخيره مي‌شوند. روي دکمه Save کليک کنيد.
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براي مشاهده WorkSpace ذخيره شده منوي Window را باز کنيد.
منوي Workspace را باز کنيد.
مشاهده مي‌کنيد که گزينه جديدي با نام My First Workspace ايجاد شده است و هم اکنون فعال است. در قسمت مشخص شده با کادر آبي يک سري Workspace از پيش طراحي شده موجود است که با کليک بر روي آنها به آن Workspaceمي‌رويم. براي حذف يک Workspace نيز از گزينه Delete Workspace استفاده مي‌کنيم.
توجه کنيد که با استفاده از گزينه Keyboard Shortcuts & Menus مي‌توانيد تغييراتي در منو ها و کليدهاي ميانبر دستورات بدهيد. همانطور که بيان شد اين تغييرات در Workspace شما مي‌توانند ذخيره شوند. براي برگشت به Workspace اوليه روي گزينه Essentials کليک کنيد.

[image: image23.png]




براي برگشت نحوه نمايش فايلها به حالت يک تصوير در هر صفحه منوي Window را باز کنيد. منوي فرعي Arrange را باز کنيد.
روي گزينه Consolidate All to Tabs کليک کنيد.
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در ادامه به بررسي Panelهاي سمت راست صفحه‌کاري مي‌پردازيم. در برگه Color مي‌توانيد رنگ Foreground و Background را به دلخواه تغيير دهيد. براي تغيير رنگ Background روي مربع مشکي کليک کنيد.‌‌
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در قسمت مشخص شده با كادر آبي كليك كنيد.
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مشاهده ميکنيد که دو اخطار نشان داده شده است. اخطار اول (Out of gamut for printing) که توسط مثلث مشخص شده است، نشان ميدهد که اين رنگ RGB در طيف رنگي CMYK که جهت چاپ تصاوير بکار ميرود، وجود ندارد. در زير علامت مثلث يک مربع وجود دارد، که نزديکترين رنگ CMYK به رنگ انتخاب شده را نمايش ميدهد. با کليک بر روي مربع يا علامت اخطار ميتوانيد رنگ انتخاب شده را تغيير دهيد و يک رنگ در طيف رنگهاي CMYK را جايگزين آن کنيد.
اخطار دوم (Not a web safe Color) که توسط يک مکعب مشخص شده است نشان ميدهد که اين رنگ متعلق به رنگهاي Web-Safe نميباشد. رنگهاي Web-Safe تعداد 216 رنگ هستند که توسط Browserهايي که فايلهاي HTML را نشان ميدهند (بدون توجه به سيستم عامل اجرايي) ميتوانند نشان داده شوند. زمانيکه يک Browser ميخواهد در يک صفحه 8 بيتي رنگي را نشان دهد آن رنگ را به يکي از 216 رنگ Web-Safe تبديل ميکند. پس در صورتيکه با رنگهاي Web-Safe کار کنيد مطمئن خواهيد بود که تصوير ايجاد شده در حالت 256 رنگ نيز به همين صورت ديده ميشود و تغيير رنگ نميدهد. با کليک بر روي مربع يا علامت اخطار به نزديکترين رنگ متعلق به گروه Web-Safe ميرويم. روي دكمه OK كليك كنيد.
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مشاهده ميكنيد كه رنگForeground تغيير پيدا كرده است. اکنون ميتوانيد اعداد مربوط به اين رنگ را نيز مشاهده كنيد. توجه کنيد که هنوز دو اخطار بيان شده نيز وجود دارند
يك راه ديگر انتخاب رنگ، كليك بر روي طيف رنگي ميباشد. که در پايين اين برگه قرار دارد. شما مي‌توانيد مدلهاي مختلف رنگ را در اين قسمت انتخاب کنيد. در بخش بعدي با مدلهاي رنگ آشنا خواهيد شد. روي دكمه خصوصيات اين برگه كليك كنيد.
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گزينه‌هاي مشخص شده با كادر قرمز مدل رنگي قسمت بالاي برگه Color را تعيين مي‌كنند. با گزينه‌هاي مشخص شده با كادر آبي مدل رنگ طيف پايين برگه Color را تعيين مي‌كنيم. توسط گزينه Make Ramp Web Safe در طيف رنگ پايين اين برگه فقط رنگهاي Web Safe نمايش داده ميشود. روي گزينه CMYK Sliders كليك كنيد.
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مشاهده ميكنيد كه مدل رنگي بالاي اين برگه به CMYK تغيير يافته است. روي برگه Swatches كليك كنيد تا به توضيح اين برگه بپردازيم. 
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در اين برگه تعدادي رنگ بصورت پيش‌فرض وجود دارد كه براي راحتي کار ميتوانيد از آنها استفاده كنيد. مي‌توانيد رنگ مورد نظر خود را نيز به اين پنجره اضافه كنيد. براي اينكار روي دكمه New Swatch كليك كنيد.
در اينجا مي‌توانيد نامي براي Swatch تايپ کنيد. روي دکمه OK کليک کنيد.
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مشاهده ميكنيد كه رنگي كه به عنوان Foreground تعريف شده است, به انتهاي اين برگه اضافه شده است. روي رنگ مشخص شده كليك تا رنگ Foreground تغيير يابد. 

[image: image32.png]www.Learninweh.com






مشاهده مي‌كنيد كه رنگ Foregroundبه رنگ انتخاب شده تغيير يافته است. روي رنگي که اضافه کرديم، راست كليك كنيد.
منوي بازشده سه گزينه دارد كه گزينه اول كار دكمهNew Swatch را انجام ميدهد. گزينه دوم براي تغيير نام رنگ اضافه شده به نام دلخواه مي‌باشد. گزينه آخر رنگ را از اين برگه حذف مي‌كند. روي گزينه Delete Swatch كليك كنيد.
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روي دكمه OK كليك كنيد.

[image: image34.png]Ps e Edt Imge Lyer Type Skt Fte 10 View Window Help

Ca
e

PET 4
EELTYY
EELLE






براي حذف يک رنگ از اين برگه از دكمه Delete Swatch كه با كادر قرمز مشخص شده نيز ميتوانيد استفاده كنيد. روي دكمه خصوصيات اين برگه كليك كنيد.
گزينه New Swatch يك رنگ جديد به برگه اضافه ميكند. توسط چهار گزينه بعدي مشخص شده نحوه نمايش ليست رنگها را در اين برگه مشخص ميكنيم.
گزينه‌هاي مشخص شده جهت برگشت به حالت پيش‌فرض، بارگذاري، ذخيره و جايگزين كردن در برگه Swatch بكار ميروند.
توسط بقيه گزينه‌ها رنگهاي از پيش تنظيم شده‌اي را ميتوانيد انتخاب نمائيد. به عنوان مثال روي گزينه Web Safe Colors كليك كنيد.
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در اين پنجره از شما پرسيده ميشود كه آيا رنگهاي مورد نظر را جايگزين رنگهاي قبل ميكنيد يا به رنگهاي موجود اضافه مينماييد. با کليک بر روي دكمه OK رنگهاي جديد جايگزين ميشوند. روي گزينه Append كليك كنيد تا رنگهاي جديد به رنگهاي قبلي افزوده شوند.
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حال به توضيح برگه بعدي ميپردازيم. روي برگه Styles كليك كنيد.
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در اين پنجره مدلهاي مختلفي را مشاهده ميكنيد. كه به صورت پيش‌فرض تعريف شده‌اند و ميتوانيد آنها را بر روي تصوير اعمال كنيد. بقيه گزينه‌هاي اين برگه مشابه برگه Color ميباشند. ولي اين پنجره داراي يك دكمه اضافه ميباشد كه توسط فلش مشخص شده است. اين دكمه براي پاك كردن جلوه اعمال شده از تصوير مي‌باشد. البته در صورتيکه روي اولين گزينه اين برگه نيز کليک کنيد، جلوه اعمال شده بر روي تصوير ديگر اعمال نميگردد. براي مثال روي جلوه مشخص شده کليک کنيد
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در صورتيکه روي اولين گزينه اين برگه (Default (Style کليک کنيد، ديگر جلوه اعمال شده بر روي تصوير اعمال نميگردد براي برگشت به حالت قبل روي اين گزينه کليک کنيد. 
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لايه‌ها در Photoshop اين امکان را ميدهند تا بتوانيم فقط بر روي يک عنصر از تصوير کارهاي خود را انجام دهيم. براي مثال در پنجره لايه‌ها ميتوانيد لايههاي اين فايل را مشاهده کنيد. زماني که يک لايه فعال باشد و کارهايي را بر روي آن انجام دهيد اين کارها بر روي لايه‌هاي ديگر تأثيري نميگذارد. براي مثال لايه متن فعال است، اگر اكنون فيلتري را اجرا كنيم يا قسمتي از تصوير را حذف نمائيم يا هر تغيير ديگر در تصوير بدهيم، تمامي تغييرات فقط بر روي لايه فعال انجام ميشود و لايه‌هاي ديگر هيچ تغييري نميکنند. تصويري که در نهايت ايجاد ميشود از روي هم گذاشتن اين لايه‌‌ها ايجاد ميگردد.
در برگه Layers گزينه‌هاي مختلفي جهت تنظيم خصوصيات لايه‌ها وجود دارد. ابتدا بايد لايه مورد نظر را انتخاب كنيد. براي اينكار فقط كافي است بر روي لايه كليك كنيد. 
در ليست بازشونده Blending Mode حالتهاي آميختگي (Blending Mode) متفاوتي وجود دارد كه ميتوانيد حالتي که ميخواهيد را از ليست انتخاب نموده و بر روي لايه اعمال نمائيد. 
از قسمت Opacity جهت كم رنگ يا پر رنگ كردن لايه انتخاب شده استفاده ميشود. چهار دكمه موجود در قسمت Lock نيز جهت قفل كردن خصوصيات مختلف لايه بکار ميروند. 
با انتخاب هر يك از دكمه‌هاي قسمت Lock يك ويژگي از تصوير قفل شده و قابل تغيير نميباشد. يك تصوير قفل نيز در سمت راست لايه ظاهر مي‌شود. روي دكمه مشخص شده كليك كنيد. تا محل اين لايه قفل شود و ديگر لايه قابل حرکت نباشد.
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مشاهده ميكنيد كه تصوير يك قفل ظاهر شده است. روي اين دكمه دوباره كليك كنيد تا قفل از روي اين لايه برداشته شود
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با كمك ليست بازشونده Fill درصد رنگ لايه را ميتوانيم تغيير دهيم. در کنار هر لايه يک تصوير چشم وجود دارد تصوير چشم نشان ميدهد که لايه بر روي صفحه نمايش داده ميشود. در صورتي که بر روي چشم کليک کنيد ديگر آن لايه نمايش داده نميشود. براي مثال روي تصوير چشم در لايه مشخص شده کليک کنيد.
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مشاهده ميكنيد كه اين لايه بر روي تصوير نمايش داده نميشود. دوباره در همين محل کليک کنيد تا تصوير چشم ظاهر شود و لايه دوباره نمايش داده شود.
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در ادامه اين قسمت ميخواهيم به بررسي دكمه‌هاي موجود در پايين اين برگه بپردازيم. اولين دکمه که عکس زنجير دارد براي متصل کردن لايه‌ها به يکديگر مي‌باشد به عبارت ديگر لايه‌ها را به هم قفل مي‌کند. يعني با جابه‌جايي يكي ديگري نيز جابه‌جا مي‌شود. در ادامه ميخواهيم دولايه اين فايل را به هم متصل کنيم.کليد Ctrl صفحه کليد را فشرده نگه‌داشته و روي لايه مشخص شده کليک کنيد. تا هر دو لايه انتخاب شوند.
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روي دکمه مشخص شده كليك كنيد.
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مشاهده ميكنيد كه عكس زنجير در سمت راست هر لايه ‌ظاهر شده است. با کمک اين عکس به راحتي ميتوانيد لايه‌هاي متصل به هم را مشاهده کنيد. براي حذف اين اتصال دوباره روي دکمه مشخص شده كليك كنيد.
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روي لايه‌ مشخص شده كليك كنيد.
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سه دكمه مشخص شده در کادر قرمز به مرور طي فصلهاي آينده توضيح داده خواهند شد. 
دكمه مشخص شده جهت دسته‌بندي لايه‌ها در زمانيكه تعداد لايه‌ها زياد است بسيار مفيد است. 
ميتوانيد چندين مجموعه ايجاد كنيد و لايه‌ها را در مجموعه‌هاي مختلف قرار دهيد.
دكمه New Layer جهت ايجاد يك لايه جديد بكار ميرود. روي دكمه New Layer كليك كنيد.
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مشاهده ميكنيد كه يك لايه جديد(Layer 1) در بالاي لايه انتخاب شده‌ ايجاد شده است. براي حذف لايه از دكمه Delete استفاده ميكنيم. براي حذف لايه فعال روي دكمه Delete كليك كنيد. 
.
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مشاهده ميكنيد كه پيغامي جهت تأييد حذف لايه ظاهر شده است. روي دكمه Yes كليك كنيد، تا اين لايه حذف شود.

[image: image50.png]




با اين کار لايه حذف شد. براي اينکه نماي بزگتري از هر لايه را بتوانيد در اين Panel مشاهده کنيد. در قسمتي خاکستري رنگ اين Panel که هيچ لايه‌اي وجود ندارد راست کليک کنيد.
بر روي گزينه Large Thumbnails کليک کنيد
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مشاهده مي‌کنيد که نماي اين لايه‌ها بزرگتر شده است.
روي برگه Channels كليك كنيد.
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در اين برگه كانالهاي تصوير را مشاهده ميكنيد. به عنوان مثال در قسمت مشخص شده كليك كنيد تا كانال رنگ آبي غير قابل رويت شود.
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مشاهده ميكنيد كه رنگ آبي از تصوير حذف شده است. دوباره روي اين كانال كليك كنيد. با نحوه استفاده از كانالها در مثالهاي فصلهاي آينده بيشتر آشنا مي‌شويد
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روي برگه Paths كليك كنيد.
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در اين برگه ليست مسيرها (Path)ها نمايش داده ميشود. به اين دليل كه در اين تصوير هيچ مسيري را تعريف نكرده‌ايم اين برگه خالي مي‌باشد. در فصلهاي آينده با نحوه ايجاد Path آشنا خواهيد شد.
کاربر گرامي، شما اكنون در پايان اين بخش قرار داريد 
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 فصل دوم: مدلهاي رنگ  


مدلهاي رنگ، روشهاي مختلف نمايش رنگ بر روي كاغذ و صفحه نمايش كامپيوتر مي‌باشند. مدلهاي رنگ به قرار زير هستند :
•RGB ( Red , Green , Blue ) ‌
•CMYK (Cyanred, Magenta, Yellow, Black)‌
•HSB (Hue , Saturation , Brightness )‌
•CIE Lab‌
روي رنگ Foreground کليک کنيد.
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همانطور كه ميدانيد فقط يك طيف كوچك از نور قابل مشاهده است. 
براي نمايش يك رنگ در مدلهاي رنگي از عدد استفاده ميشود. پس وظيفه مدلهاي رنگي اين است كه يك رابطه بين هر رنگ و يك سري عدد ايجاد كنند. هر مدل رنگي با استفاده از يك سري عدد يك فضاي رنگ ايجاد ميكند. مشاهده مي‌كنيد كه چهار مدل رنگي در اين پنجره وجود دارد. كه با تغيير رنگ، مقادير عددي مدلها نيز به مقدار رنگ جديد تغيير ميكند. در ادامه به توضيح هر كدام از اين چهار مدل رنگي ميپردازيم. 
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مقدار زيادي از طيف قابل مشاهده نور با ادغام سه رنگ قرمز، سبز و آبي قابل نمايش است. در اين مدل مقدار هر يك از رنگهاي اصلي ( قرمز R، سبز G و آبي B ) با يك عدد بين صفر تا 255 نشان داده مي‌شود. در مانيتور و تلويزيون رنگها توسط تابيدن نور در فسفرهاي قرمز، سبز و آبي ساخته ميشود، پس رنگها در مانيتور و تلويزيون توسط مدل RGB ايجاد ميشوند. براي رنگ سفيد خالص بايد مقدار هر سه رنگ اصلي در مدل RGB برابر 255 باشد.
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همانطور كه مشاهده مي‌كنيد، براي رنگ سياه خالص سه مقدار رنگهاي اصلي برابر صفر مي‌باشند. زمانيكه بخواهيد رنگ سبز خالص داشته باشيد, بايد مقدار عددي قرمز ( R ) صفر، آبي ( B ) صفر و رنگ سبز ( G ) 255 باشد.
مدل رنگي CMYK برحسب انعكاس نور از روي جوهر خشك شده بر روي كاغذ پايه گذاري شده است. از نظر تئوري با استفاده از سه رنگ فيروزه‌اي (Cyan), سرخابي Magenta)), زرد Yellow)) ميتوان تمامي رنگها را چاپ كرد ولي بدليل آنكه در هر جوهر مقداري ناخالصي وجود دارد مخلوط اين سه رنگ به جاي مشكي قهوه‌اي ميشود به همين علت علاوه بر سه رنگ فوق از رنگ مشكي (Black) نيز استفاده ميشود. در CMYK، K نشان دهنده رنگ مشكي است به دليل آنكه حرف B به رنگ آبي (Blue) تخصيص داده شده است، از حرف K جهت رنگ مشكي استفاده ميشود.
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توجه كنيد كه مقادير در اين مدل رنگي برحسب درصد مي‌باشد. پس اعدادي را كه در كادرها وارد مي‌كنيم، بايد بين صفر تا صد باشد. بعنوان مثال براي ساخت رنگ سفيد در اين مدل رنگي بايد درصد چهار رنگ ذكر شده را به صفر تغيير دهيم.
در مدل رنگيHSB سه پارامتر H، S و B وجود دارد كه محدوده آنها را در شكل مشاهده ميكنيد. H پارامتر درجه رنگ مي‌باشد و مي‌تواند اعداد بين صفر تا 360 باشد. پارامتر S بيانگر درجه خلوص رنگ يا ميزان اشباع رنگ است و برحسب درصد بيان مي‌شود, پس اين پارامتر از صفر درصد كه معادل خاكستري است تا 100 درصد كه معادل رنگ خالص مي‌باشد مي‌تواند مقدار دهي شود. پارامتر B ميزان روشنايي رنگ را نشان مي‌دهد. اين پارامتر نيز برحسب درصد وارد مي‌شود و از صفر درصد كه معادل سياه است تا 100 درصد كه معادل سفيد مي‌باشد، تغيير مي‌كند.
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مدل CIE Lab جامع‌ترين مدل رنگي مي‌باشد و وابسته به چاپ يا مانيتور نيست بلكه تمامي رنگهايي است كه چشم ميتواند ببيند را نمايش ميدهد. اين مدل طوري طراحي شده است كه در آن رنگها به دستگاه وابسته نباشد. نرم افزار Photoshop از اين مدل رنگي بعنوان مرجع و جهت مديريت رنگها استفاده ميكند. انواع رنگهاي موجود در اين فضا را ميتوانيد در شكل زير مشاهده كنيد.
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متداولترين مدلهاي رنگ RGB و CMYK مي‌باشند كه با توجه به مورد استفاده، يكي از اين دو مدل را انتخاب مي‌كنيم. همانطور كه در صفحات قبلي گفته شد از مدل CMYK جهت چاپ تصاوير و از مدل RGB براي نمايش تصاوير استفاده مي‌كنيم.
در پنجره‌اي كه مشاهده مي‌كنيد به چند روش مي‌توانيم رنگهاي مورد نظر خود را انتخاب كنيم. در روش اول كه در صفحات قبلي نيز بيان شد عدد مربوط به هر رنگ را در جعبه‌هاي متن مربوط به مدل وارد ميكنيم.
روش دوم كليك بر روي رنگ مورد نظر در اين پنجره مي‌باشد. براي اين كار روي رنگ دلخواه خود كليك مي‌كنيد تا انتخاب شود. براي مثال در داخل كادر آبي كليك كنيد تا رنگ داخل اين كادر انتخاب شود.

[image: image63.png]PS Fe Gt imege Lyer Type St Fher 3D View Window Hep =

P I —

NARDE

ANASENNEASN

BORliren:






رنگ انتخاب شده در قسمت مشخص شده با كادر قرمز نمايش داده شده است. رنگ قبلي نيز در قسمتي كه با كادر آبي مشخص شده است قرار دارد. اگر روي قسمت مشخص شده با كادر آبي كليك كنيد دوباره به رنگ قبلي برميگرديم. روي كادر آبي كليك كنيد.
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مي‌توانيم رنگ مورد دلخواه خود را از طيفي كه در اين پنجره وجود دارد انتخاب كنيم. روي رنگ داخل كادر كليك كنيد تا انتخاب شود.
روي دكمهOK كليك كنيد.
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با اين كار رنگ Foreground را تغيير داديم. روي رنگ Background كليك كنيد.
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روي دكمه Color Libraries كليك كنيد.
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Photoshop انواع سيستمهاي رنگ را پشتيباني مي‌كند. روي ليست باز شونده مشخص شده كليك كنيد تا با اين سيستم‌هاي رنگي آشنا شويد.
در اينجا ليست انواع سيستمهاي رنگ كه در كشورهاي مختلف جهت موضوعات مختلف مورد استفاده مي‌باشد را مشاهده مي‌كنيد. روي قسمتي از صفحه كليك كنيد تا اين ليست بسته شود.
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روي رنگ مشخص شده كليك كنيد.
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مشاهده مي‌كنيد كه رنگي كه انتخاب كرديم جايگزين شده است. براي برگشت به پنجره قبلي روي دكمه Picker كليك كنيد.
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روي دكمه OK كليك كنيد.
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توسط فلش دو سري كه در شكل مشخص شده است مي‌توانيم جاي رنگ Foreground و Background را با يكديگر جابه جا كنيم. روي اين فلش كليك كنيد.
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با كليك بر روي دكمه‌اي كه توسط كادر قرمز مشخص شده است رنگهاي Foreground و Background به رنگهاي پيش‌فرض Photoshop يعني سفيد و مشكي تبديل مي‌شوند. داخل كادر كليك كنيد تا به حالت پيش‌فرض برگرديم.
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درصورتيكه رنگي از يك تصوير را لازم داشته باشيد و مقادير عددي آن رنگ را در مدلهاي رنگي نداشته باشيد، انتخاب اين رنگ به روشهاي گفته شده بسيار مشكل و غير ممكن مي‌باشد. براي اينكار در Photoshop ابزاري بنام قطره چكان(Eyedropper Tool) وجود دارد. براي آشنايي با نحوه كار اين ابزار ابتدا بايد يك فايل باز كنيم. روي منوي File كليك كنيد.روي گزينه Open كليك كنيد.
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روي فايل مشخص شده دابل كليك كنيد.
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روي ابزار قطره‌چكان كليك كنيد، تا انتخاب شود.
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مشاهده مي‌كنيد كه خصوصيات مربوط به اين ابزار در قسمت مشخص شده توسط کادر نمايش داده شده است. براي مثال ميخواهيم رنگ قسمت مشخص شده توسط كادر قرمز را بدست آوريم. براي اين كار روي قسمت مشخص شده كليك كنيد. 
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همانطور كه مشاهده مي‌كنيد رنگ انتخاب شده جايگزين رنگ Foreground شده است. اگر كليد Alt صفحه كليد را پايين نگهداريد و سپس روي رنگ مورد نظر كليك كنيد. رنگ انتخاب شده جايگزين رنگ Background خواهد شد. پس با استفاده از اين ابزار به سادگي مي‌توانيد رنگي را از داخل يك تصوير انتخاب كنيد. همانطور كه مشاهده مي‌كنيد اعداد مربوط به رنگ انتخاب شده در مدل RGB در پنجره Color نمايان شده است. با تغيير محل مثلثهاي مشخص شده ميتوانيد رنگ را تغيير دهيد. براي تغيير دادن محل مثلثها ميتوانيد عدد داخل جعبه متن هر رنگ را تغيير دهيد يا با استفاده از ماوس مثلثها را جابه جا نمائيد.
روي ليست باز شونده مشخص شده كليك كنيد
گزينه هاي اين ليست را مشاهده مي‌كنيد. توسط گزينه اول (Point Sample) رنگ پيكسلي (نقطه‌اي) كه در آن كليك كرده‌ايد نمايش داده ميشود. توسط دو گزينه بعدي رنگ بدست آمده برابر رنگ ميانگين محلي كه كليك كرديد تا شعاع 3 يا 5 پيكسل ميباشد.
روي ابزار قطره‌چكان راست كليك كنيد تا منوي آن باز شود.
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گزينه سوم يك ابزار نمونه‌گيري از رنگ است. روي اين گزينه كليك كنيد.
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مشاهده مي‌كنيد كه خصوصيت اين ابزار مانند ابزار قطره‌چكان مي‌باشد. توسط اين ابزار ميتوانيد كد رنگ چندين نقطه را مشاهده نمائيد. با استفاده از دكمه Clear نيز نقاط ايجاد شده حذف ميشود. داخل كادر قرمز مشخص شده كليك كنيد
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مشاهده ميكنيد كه در پنجره Info يك شماره رنگ اضافه شده است، و اين رنگ جايگزين رنگ Foreground يا Background نشده است. به همين صورت ميتوانيد رنگ نقاط ديگر را نيز مشاهده كنيد. براي حذف نقطه انتخاب شده روي دكمه Clear كليك كنيد.
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مشاهده مي‌كنيد كه نمونه رنگ حذف شده است. روي ابزار قطره‌چكان راست كليك كنيد تا منوي آن باز شود.
ابزار خط‌كش را انتخاب كنيد.
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توسط اين گزينه فاصله بين دو نقطه را بدست مي‌آوريم. براي اين كار روي يك نقطه كليك كرده و ماوس را تا مكان مورد نظر ميكشيم. اگر در اين هنگام كليد Shift صفحه كليد را پايين نگهداريد، اين ابزار در زوايايي از ضرايب 45 درجه رسم مي‌شود.
قسمت مشخص شده مختصات نقطه شروع را نشان مي‌دهد.
اين قسمت فاصله افقي (W) و عمودي (H) نسبت به محور X و Y ها را نشان مي‌دهد.
قسمت مشخص شده زاويه خط رسم شده در محور مختصات را نشان مي‌دهد. 
اين قسمت مسافت طي شده را نشان مي‌دهد.
زمانيكه از يك زاويه‌سنج استفاده مي‌كنيد فاصله طي شده را در دو متغير D1 و D2 مي تواند مشاهده مي‌كنيد
همانطور كه مشاهده مي‌كنيد اين خصوصيات در پنجره Info نيز نشان داده شده‌اند.
دكمه مشخص شده جهت پاك كردن خط رسم شده مي‌باشد.
توجه کنيد که اگر بعد از رسم ماوس را بر روي خط رسم شده بين دو نقطه ابتدا و انتهاء ببريد، مي‌توانيد اين مقياس را جابه‌جا كنيد.
روي ابزار خطکش كليك راست كنيد تا منوي آن باز شود.
روي ابزار شمارش کليک کنيد.
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از اين ابزار براي شمارش اشياء داخل شکل استفاده ميشود. روي هر قسمت که کليک کنيد شمارهها به ترتيب بر روي قسمت مورد نظر ظاهر ميشود. در قسمت مشخص شده کليک کنيد. 
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در قسمت مشخص شده توسط فلش کليک کنيد.
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نوار خصوصيات اين ابزار تعداد شمارههاي مصرفي را نمايش ميدهد، و با کمک گزينه بعدي رنگ برچسبها را ميتوانيم تغيير دهيم. واضح است که دکمه Clear جهت حذف اين شمارهها ميباشد. روي دکمه Clear کليک کنيد.
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ابزار بزرگنمايي براي كارهاي دقيق بسيار مفيد است. با استفاده از اين ابزار مي‌توانيد محل مشخصي از تصوير را بزرگ كنيد و روي آن بخش با دقت بيشتري كار كنيد. روي اين ابزار كليك كنيد، تا انتخاب شود.
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اكنون خصوصيات اين ابزار نمايان شده‌ است. با كمك دو دكمه مشخص شده مي‌توانيم تصوير را كوچكتر يا بزرگتر كنيم.
درصورتيكه فقط قسمت خاصي از شكل را بخواهيد در ابعاد بزرگتر مشاهده كنيد, بايد آن قسمت را توسط يك چهار ضلعي مشخص كنيد. براي اين كار ماوس را در يك راس از چهار ضلعي مورد نظر قرار ميدهيم و دكمه ماوس را فشار داده و در رأس روبروي رأس قبلي رها ميكنيم. براي آنكه اين تصوير از نقطه مشخص شده بزرگتر شود. روي قسمت مشخص شده توسط كادر قرمز كليك كنيد. 
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همانطور كه مشاهده مي‌كنيد تصوير بزرگتر شده است. در نوار وضعيت زير تصوير ‌نيز عدد بزرگ‌نمايي افزايش يافته است. اگر دوباره روي تصوير كليك كنيم تصوير باز هم بزرگتر مي‌شود.
به دليل اينكه پنجره تصوير كوچك است پايين و سمت راست پنجره ميله‌هاي لغزان ظاهر شده‌اند. در اين مواقع از ميله‌هاي لغزان ظاهر شده براي حركت به ديگر نقاط تصوير استفاده مي‌شود. مي‌توانيد با انتخاب ابزار دست (Hand) روي تصوير حركت كنيد, يا در پنجره Navigator روي قسمتي كه مي‌خواهيد مشاهده كنيد كليك كنيد. براي مشاهده اين تصوير در ابعاد واقعي، روي دكمه 100% كليك كنيد.
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مشاهده مي‌كنيد كه تصوير بزرگ شده است. گزينه Zoom All Window اگر فعال باشد درحالتي که چندين فايل باز باشد بزرگنمايي‌هايي را که اعمال ميکنيد روي همه فايلها اعمال ميکند.
دكمه مشخص شده اندازه تصوير را به اندازه‌اي كه كل فضاي خالي را بپوشاند، بزرگ ميكند. بر روي دكمه Fit Screen كليك كنيد. 
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روش ديگري وجود دارد كه مي‌توانيد تصوير را با درصد بزرگنمايي مورد نظر خود مشاهده كنيد. براي اينكار روي قسمت مشخص شده دابل كليك كنيد.
حال در اينجا به عنوان مثال مقدار 25 را وارد كنيد.
كليد Enter را فشار دهيد.
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در ادامه ميخواهيم فضاي بيشتري براي نمايش تصوير داشته باشيم. روي ابزار Move کليک کنيد.
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دکمه Shift را فشرده نگهداريد و يکبار دکمه Tab را فشار دهيد.
مشاهده ميکنيد که برگههاي سمت راست محيط کاري بسته شدهاند. البته دسترسي دوباره به آنها بسيار ساده است و فقط کافيست روي حاشيه خاکستري رنگ مشخص شده کليک کنيد.
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بعد از انجام تغييرات مورد نياز اگر در هر نقطه به غير از اين پنجره کليک کنيد اين پنجره بسته خواهد شد.
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براي برگشت به حالت اول دکمه Shift را فشرده نگهداريد و يکبار دکمه Tab را فشار دهيد.
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مشاهده ميکنيد که تمامي پنجره ها محو شده اند. دکمه Tab را فشار دهيد.
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روي منوي View کليک کنيد.
روي گزينه Screen Mode کليک کنيد. 
روي گزينه دوم کليک کنيد. کليد ميانبر اين حالتها کليد F ميباشد. که با هر بار فشردن کليد F بين اين حالتها جابهجا ميشود.
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در اين حالت نرم افزار تا جايي که امکان داشته پنجره تصوير را بزرگ کرده و تا مرز پنجره‌ها آن را باز کرده است‌. قابليت ديگري که اين نرم‌افزار در اين حالت براي کاربر گذاشته اين است که در اين Mode شما مي‌توانيد رنگ محدوده اطراف شکل را که اکنون به رنگ خاکستري است به رنگ دلخواه خود تبديل کنيد. روي محدوده خاکستري راست کليک کنيد.
توسط دو گزينه اول اگر رنگ خاکستري يا مشکي مد نظر شما است به راحتي از اين منو ميتوانيد انتخاب کنيد. اما در صورتيکه يک رنگ را بخواهيد به دلخواه خود انتخاب کنيد بايد روي گزينه آخر Select Custom Color کليک کنيد. روي اين گزينه کليک کنيد تا در ادامه باهم رنگ آبي را انتخاب کنيم.
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اکنون پنجره رنگها را مشاهده ميکنيد. در قسمت مشخص شده کليک کنيد تا رنگ آبي انتخاب شود.
روي دکمه OK کليک کنيد.
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مشاهده ميکنيد که رنگ انتخابي بر روي ناحيه مورد نظر اعمال شده است. براي مشاهده حالت بعدي کليد F را فشار دهيد.
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مشاهده مي‌کنيد که ميله عنوان پنجره برنامه فتوشاپ حذف شده است و تصوير در وسط صفحه قرار گرفته است با اين کار تسلط بيشتري بر روي صفحه خواهيم داشت کليد F صفحه کليد را فشار دهيد.
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حال مي‌خواهيم اين فايل را ذخيره كنيم. براي اين كار، روي منوي File كليك كنيد.
روي گزينه Save as... كليك كنيد.
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در جعبه متن File name اسم فايل را تايپ مي‌كنيم.
در اين ليست بازشونده بايد فرمتي كه مي‌خواهيم فايل ذخيره شود را انتخاب كنيم. روي ليست بازشونده Format كليك كنيد.
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ليستي كه مشاهده مي‌كنيد انواع فرمتهايي مي‌باشد كه فتوشاپ آنها را پشتيباني مي‌كند. در ادامه به توضيح چند فرمت پرکاربرد مي‌پردازيم. اولين فرمت كه PSD است فرمت استاندارد فتوشاپ است که فايل را به صورت ترکيبي از چندين لايه‌ ذخيره مي‌کند. فرمت JPEG نيز براي عکسهاي عادي که احتياج به ذخيره لايه‌هاي آنها نداريم کاربرد دارد. فرمت TIFF نيز براي کارهاي تبليغاتي چاپي کاربرد دارد.
بر روي كادر قرمز كليك كنيد, تا فرمت PSD انتخاب شود.
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روي دكمه Save كليك كنيد, تا فايل ذخيره گردد.
شما اكنون در پايان اين بخش قرار داريد 
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فصل سوم: نحوه کار با ابزارهاي انتخاب و Path 


در اين بخش مي‌خواهيم با ابزارهاي Photoshop آشنا شويم. براي اين كار ابتدا يك فايل را باز مي‌كنيم و عملياتهاي لازم را بر روي آن انجام مي‌دهيم. روي منوي File كليك كنيد.
روي گزينه Open كليك كنيد.
.
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در اينجا ليست فايلهاي موجود در شاخه My Pictures را مشاهده مي‌كنيد. روي ميله لغزان كليك كنيد.
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روي فايل مشخص شده دابل كليك كنيد.
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در Photoshop چندين ابزار براي انتخاب وجود دارد. با توجه به اينكه كدام قسمت از يك تصوير را مي‌خواهيد انتخاب كنيد ابزار مورد نظر خود را انتخاب ميكنيم. در اينجا مي‌خواهيم قسمت مشخص شده با کادر سبز رنگ را انتخاب كنيم، براي انتخاب اين شكل ابزار چند‌ضلعي مناسب مي‌باشد، براي انتخاب ابزار چندضلعي بر روي مثلث ابزار Lasso راست كليك كنيد، تا ليست آن باز شود.
روي ابزار چندضلعي(Polygonal Lasso Tool) كليك كنيد تا انتخاب شود.
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در ادامه ميخواهيم قسمت مشخص شده را انتخاب کنيم. براي اين کار در ابتدا نقطه شروع را انتخاب مي‌كنيم سپس روي نقطه دوم كليك مي‌كنيم به همين نحوه به ترتيب رئوس مورد نظر را انتخاب مي‌كنيم تا دوباره به نقطه شروع مي‌رسيم. براي بستن اين محدوده در نقطه آخر كه همان نقطه ابتدايي مي‌باشد كليك مي‌كنيم. اگر در يک نقطه به غير از نقطه ابتدايي دابل کليک کنيد اين نقطه را با يک خط مستقيم به نقطه ابتدايي وصل ميشود.
مشاهده مي‌كنيد كه شکل انتخاب شده است. در قسمت مشخص شده خصوصيات اين ابزار را مشاهده مي‌كنيد.
روي برگه Channels كليك كنيد.
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در اين قسمت چهار كانال مشاهده مي‌كنيد. اطلاعات اين قسمت به طور خودكار وقتي كه تصوير را باز مي‌كنيد ايجاد مي‌شوند. تعداد اين كانالها بستگي به تعداد كانالهاي رنگ تصوير دارد. به عنوان مثال يك تصوير RGB چهار كانال دارد : كانال قرمز , سبز , آبي و يك كانال كه از تركيب هر سه رنگ مي‌باشد. (RGB) 
حال قسمتي كه انتخاب كرده‌ايم، را ميخواهيم به عنوان يك كانال ذخيره كنيم، روي دكمه مشخص شده كليك كنيد.
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مشاهده مي‌كنيد كه قسمت انتخاب شده به عنوان يك شكل در كانالي با نام Alpha1 ذخيره شده است. در ادامه براي مشاهده بهتر اين کانال بقيه کانالها را خاموش کرده و کانال Alpha1 را روشن نگه ميداريم. 
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از كانالهاي Alpha براي ايجاد و ذخيره Maskها استفاده مي‌شود، كه به شما اين قابليت را مي‌دهند كه قسمتهاي مورد نظر در شكل را تغيير دهيد، مجزا كنيد يا حفاظت كنيد. قسمتهاي انتخاب شده که در کانالهاي Alpha ذخيره شده اند در نرم افزار Image Ready نيز قابل استفاده هستند بر روي اين كانال دابل كليك كنيد.حال مي‌توانيد نام اين كانال را تعيين كنيد. براي مثال Polygon را به عنوان نام اين كانال وارد كنيد.
كليد Enter را فشار دهيد.
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مشاهده مي‌كنيد كه نام كانال تغيير يافته است. روي تصوير راست كليك كنيد.
گزينه Deselect را انتخاب كنيد، تا شکل مورد نظر از حالت انتخاب خارج شود. (از طريق منوي Select نيز مي‌توانستيد به اين گزينه دسترسي پيدا كنيد.)
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براي بررسي خصوصيات كانال‌ها بر روي اين كانال راست كليك كنيد.
از گزينه Delete جهت حذف كانال فعال استفاده ميكنيم. اگر گزينه Duplicate را انتخاب كنيد، يك كپي از كانال فعال ساخته ميشود. روي گزينه مشخص شده كليك كنيد.
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مشاهده مي‌كنيد كه پنجره‌اي باز شده كه مي‌توانيد از طريق آن نام كانال جديد را وارد كنيد. براي قبول نام پيش‌فرض روي دكمه OK كليك كنيد.
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در اين حالت مشاهده مي‌كنيد كه فقط اين كانال قابل رويت است. با كمك ابزارهاي نقاشي مي‌توانيد محدوده انتخاب شده را بزرگتر كنيد. براي اينكار روي ابزار Brush كليك كنيد.
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براي ايجاد تغييرات در محدوده انتخاب شده ابتدا روي کانال Blue کليک ‌کنيد تا تصوير را مشاهده کنيد تا بتوانيد به درستي‌ محدوده را افزايش يا کاهش دهيد.‌
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در ادامه با استفاده از ابزار انتخاب شده اين محدوده را افزايش ميدهيم. با كمك ابزار پاك‌كن نيز مي‌توانيد اين محدوده را كاهش دهيد.
روي قسمت مشخص شده كليك كنيد، تا كانال‌هاي RGB اين فايل قابل رويت باشند.
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مشاهده مي‌كنيد كه قسمت انتخاب شده بصورت دلخواه در آمده است. براي حذف يك كانال همانطور كه در صفحات قبل گفته شد مي‌توانيد روي كانال راست كليك كنيد و گزينه Delete را انتخاب كنيد. 
روي كانال Polygon راست كليك كنيد.
روي گزينه Delete Channel كليك كنيد. 
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مشاهده مي‌كنيد كه اين كانال حذف شده است. كانال Polygon Copy را انتخاب كنيد.
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دكمه مشخص شده جهت ايجاد يك كانال جديد مي‌باشد. براي بررسي ديگر خصوصيات اين پنجره روي دكمه مثلث شكل كليك كنيد.
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مشاهده مي‌كنيد كه بعضي از گزينه‌هاي اين منو از طريق دكمه‌هايي كه در پايين اين پنجره قرار دارند نيز قابل دسترس ميباشند. براي تنظيم خصوصيات اين پنجره گزينه Channel Options را انتخاب كنيد.
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در قسمت مشخص شده مي‌توانيد نام كانال را تغيير دهيد.
در اين قسمت تعيين مي‌كنيد كه كدام قسمت با رنگ مشخص شود. با انتخاب گزينه اول قسمت Mask رنگي خواهد شد، گزينه دوم را اگر انتخاب كنيد قسمت انتخاب شده را با نقطه‌چين مشخص مي‌كند. گزينه آخر رنگهاي Spot كه تركيب خاصي از مركبها ميباشند را به رنگهاي موجود در CMYK اضافه ميكند.
در اين قسمت، رنگي كه روي قسمت مشخص شده را مي‌پوشاند، انتخاب كنيم. اگر روي مربع قرمز كليك كنيد پنجره انتخاب رنگ باز مي‌شود، كه مي‌توانيد رنگ مورد نظر خود را در آن انتخاب كنيد. در قسمت Opacity شفافيت رنگ را تعيين مي‌كنيد. در اين قسمت عددي بين 0 تا 100 مي‌توانيد وارد كنيد. هرچه اين مقدار بزرگتر باشد تصاوير زير رنگ كمتر قابل رويت خواهد بود و برعكس.
روي دكمه Cancel كليك كنيد.
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روي دكمه مشخص شده كليك كنيد.
روي گزينه Panel Options كليك كنيد.
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در اين قسمت اندازه تصوير نشان داده شده در كنار هر كانال را تعيين مي‌كنيم. براي مثال گزينه مشخص شده را انتخاب كنيد.
روي دكمه OK كليك كنيد.
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مشاهده مي‌كنيد كه نحوه نمايش كانالها تغيير يافته است. روي كانال RGB كليك كنيد.
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در ادامه ميخواهيم Quick Maskها را بررسي كنيم. بعنوان مثال مي‌خواهيم شكل دايره موجود در اين تصوير را انتخاب كنيم. براي اينكه قسمت انتخاب شده از حالت انتخاب خارج شود يك راه اين بود كه روي تصوير راست كليك كرده و گزينه Deselect را انتخاب كنيم. كليد ميانبر اين دستور Ctrl+D مي‌باشد. كليد Ctrl را پايين نگهداريد و كليد D را فشار دهيد.
روي دكمه Quick Mask دابل كليك كنيد.
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در اين قسمت مي‌توانيد Mask (پوشش روي شكل) را به طور دلخواه تنظيم كنيد. در قسمت مشخص شده با كادر قرمز تعيين مي‌كنيد كه كدام يك از دو قسمت Mask شده يا انتخاب شده با رنگ مشخص شود. در قسمتي كه با كادر آبي مشخص شده است رنگ و شفافيت رنگي كه قسمت مورد نظر را مي‌پوشاند، تعيين مي‌كنيم. روي دكمه Cancel كليك كنيد.
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در اين مرحله به ابزار Brush احتياج داريم كه انتخاب شده است. در ادامه اين شكل را با ابزار Brush مي‌كشيم. 
حال براي آنكه داخل اين محدوده را هم به آن اضافه كنيم، ابزار Lasso را بايد انتخاب كنيد. روي مثلث ابزار چند ضلعي راست كليك كنيد. 
روي گزينه Lasso Tool كليك كنيد.
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مشاهده مي‌كنيد كه خصوصيات اين ابزار در داخل قسمت مشخص شده توسط كادر قرمز نمايان شده است. كه در ادامه اين گزينه‌ها را بررسي ميكنيم. 
چهار دكمه اول در تمامي ابزارهاي انتخاب يكسان مي‌باشند. دكمه اول كه به صورت پيش‌فرض انتخاب شده است حالت عادي اين ابزار است. 
در صورتيکه يك قسمت انتخاب شده باشد و دكمه دوم فعال باشد، قسمت انتخاب شده با قسمتي كه انتخاب خواهيم كرد ادغام ميشود. در صورتيکه در زمان انتخاب دكمه Shift را فشرده نگه ‌داريد نيز اين عمل انجام ميشود.
اگر دكمه سوم فعال باشد، با انتخاب محدوده جديد اين محدوده از محدوده انتخابي قبلي كم مي‌شود. راه ديگر فشرده نگه داشتن دكمه Alt در زمان انتخاب جديد ميباشد.
اگر دكمه چهارم فعال باشد، نقاط مشترك دو محدوده انتخاب شده نگهداشته ميشوند و بقيه حذف مي‌گردند, اگر دكمه‌هاي Alt و Shift را همزمان با رسم محدوده دوم پايين نگهداريد، نتيجه مانند فعال كردن دكمه مشخص شده ميباشد.
گزينه Anti-aliasing لبه‌هاي ناهموار را صاف و يكنواخت مي‌كند تا جزئيات شكل را از دست ندهيد. اين گزينه زمانيكه قصد كپي كردن, بريدن و چسباندن شكلها را براي ايجاد يك شكل تركيبي داريد بسيار مفيد است.
گزينه Feather حالت محو در اطراف شكل ايجاد مي‌كند. اين كار با ساختن يك محدوده تحول بين قسمت انتخابي و پيكسلهاي اطراف آن انجام مي‌گردد. اين گزينه را قبل از انجام عمل انتخاب مي‌توانيد تعيين كنيد. بعد از انتخاب از طريق منوي Select و انتخاب گزينه Feather ميتوانيد اين كار را انجام دهيد. اثر اين گزينه زماني مشخص ميشود كه قسمت انتخاب شده را حركت دهيد, ببريد, كپي كنيد يا پركنيد. مقدار اين گزينه بين 0 تا 250 مي‌تواند باشد.
در ادامه با اين ابزار يك محدوده دايره‌اي رسم ميكنيم.
براي افزودن محدوده انتخاب شده به Mask كليد Alt صفحه كليد را پايين نگه‌داشته و سپس دكمه Delete را فشار دهيد. 
[image: image131.png]i







مشاهده مي‌كنيد كه محدوده انتخاب شده به لايه Mask افزوده شده است. براي اينكه قسمت انتخاب شده از حالت انتخاب خارج شود كليد Ctrl را پايين نگهداريد و كليد D را فشار دهيد.
روي دكمه مشخص شده كليك كنيد، تا به حالت استاندارد برگرديم.
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در پنجره كانالها روي دكمه مشخص شده كليك كنيد تا يك كانال جديد از قسمت انتخاب شده ساخته شود. 
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روي نام اين لايه دابل كليك كنيد.
نام Star را وارد كنيد.
دكمه Enter را فشار دهيد.

[image: image134.png]




روي قسمت مشخص شده كليك كنيد، تا كانال‌هاي RGB اين فايل قابل رويت باشند.
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كليدهاي Ctrl و D را همزمان فشار دهيد تا قسمت انتخاب شده از انتخاب خارج شود.
در اين قسمت يك فايل جديد مي‌خواهيم ايجاد كنيم. منوي File را باز كنيد.
روي گزينه New كليك كنيد.
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در اين پنجره بايد تنظيمات تصوير جديد را تعيين كنيم. در قسمت مشخص شده نام تصوير را وارد مي‌كنيم. حال بايد اندازه تصوير را تعيين كنيم. روي ليست بازشونده مشخص شده كليك كنيد.
مشاهده مي‌كنيد كه در اين ليست يكسري اندازه‌هاي استاندارد موجود مي‌باشد كه ميتوانيد يكي از اين گزينه‌ها را انتخاب نمائيد. در صورتيکه ابعاد مورد نظر شما در اين ليست وجود ندارد ميتوانيد گزينه Custom را انتخاب كنيد تا اندازه‌هاي مورد نظر خود را وارد نماييد. توسط گزينه Clipboard ابعاد تصوير موجود در حافظه Clipboard كه توسط دستور Copy يا Ctrl+C در Clipboard ذخيره شده است، تعيين ميشود. روي گزينه Custom كليك كنيد، تا اندازه‌هاي دلخواه را وارد كنيم.
[image: image137.png]




در دو قسمت Width و Height به ترتيب پهنا و ارتفاع تصوير را وارد ميكنيم. در اين دو قسمت اندازه و سپس واحد 
را تعيين ميكنيم. براي تغيير واحد Width روي ليست بازشونده مشخص شده كليك كنيد.
همانطور كه مشاهده مي‌كنيد, اين اندازه‌ها مي‌تواند برحسب پيكسل, اينچ, سانتيمتر, ميلي‌متر, نقطه, پيكا يا ستون باشد. روي گزينه سانتيمتر كليك كنيد.
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مشاهده مي‌كنيد كه عدد مرتبط با اين ليست بازشونده نيز تغيير يافته است و برحسب سانتيمتر نوشته شده است. قسمتResolution مربوط به تعداد نقطه‌ها در هر اينچ يا سانتيمترPixels/cm) ياPixels/inch ( مي‌باشد. اين پارامتر از اهميت زيادي برخوردار است, زيرا كيفيت تصوير توسط اين بخش تعيين مي‌شود.
هرچه Resolution بيشتر باشد, تصوير داراي كيفيت بهتري مي‌شود. اما حافظه بيشتري را نيز اشغال مي‌كند. براي مثال Resolution بيشتر تصويرهاي چاپي نزديك به Pixels/inch 300 مي‌باشد. بر روي ليست بازشونده كليك كنيد، تا دو گزينه توضيح داده شده را مشاهده كنيد.
روي گزينه Pixels/cm كليك كنيد.
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در قسمتMode Color نوع فضاي رنگ را انتخاب مي‌كنيم. روي ليست بازشونده كليك كنيد. 
تصاويري كه از نوع Bitmap هستند از پيكسل تشكيل شده‌اند. معمولاً از اين نوع تصاوير زياد استفاده مي‌شود
رنگهاي تصاوير Grayscale به صورت سياه سفيد هستند. در اصل اين نوع تصاوير شامل 256 طيف مختلف از رنگ خاكستري مي‌باشند. هر پيكسل از يك تصوير Grayscaleيك درجه روشنايي بين 0 (سياه) تا 255 (سفيد) دارد. به ياد داريد كه مدلهاي رنگ را در بخش دوم بررسي كرديم. روي گزينه RGB Color كليك كنيد.
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در قسمت Background Contents نوع پس‌زمينه تصوير را انتخاب مي‌كنيم. روي ليست باز شونده کليک کنيد.
با انتخاب گزينه White رنگ پس‌زمينه سفيد خواهد شد. گزينه دوم رنگي كه در Tool Box به عنوان Background انتخاب نموده‌ايم را بعنوان پس‌زمينه تصوير انتخاب ميکند. با انتخاب گزينه Transparent در واقع يك طلق داريد كه مي‌توانيد روي آن كارها مورد نظر خود را انجام دهيد. روي گزينه White کليک کنيد.
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براي مشاهده گزينه‌هاي ديگر اين پنجره روي دكمه مشخص شده كليك كنيد.
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با استفاده از گزينه اول ميتوانيد يك Color Profile جهت مديريت رنگهاي تصوير انتخاب كنيد. توسط گزينه دوم نيز نوع هر پيكسل موجود در تصوير تعيين ميگردد. روي دكمه OK كليك كنيد، تا تصوير جديد ايجاد شود
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در ادامه اين بخش مي‌خواهيم با Path يا مسير آشنا شويم. مسيرها(Path) شامل يك يا چند خط صاف يا منحني هستند. روي ابزار Pen كليك كنيد.
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براي رسم Path روي قسمت مشخص شده کليک کنيد.
روي گزينه Path کليک کنيد.
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براي تعيين محل نقطه ابتدا در قسمت مشخص شده كليك كنيد.
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مشاهده مي‌كنيد كه يك تكيه‌گاه يا (Anchor) در قسمت مورد نظر ايجاد شده است. روي قسمت مشخص شده كليك كنيد.
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مشاهده مي‌كنيد كه يك خط صاف (Segment) به طور خودكار بين اين دو تكيه‌گاه رسم شده است. روي نقطه مورد نظر كليك كنيد. 
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مشاهده مي‌كنيد كه تكيه‌گاه فعال با مربعي به رنگ مشكي و دو تكيه‌گاهي كه غير فعال هستند با مربع‌هاي سفيد نمايش داده شده‌اند. حال فرض كنيد كه تعداد تكيه‌گاه‌هاي موجود كم باشد و بخواهيد به تعداد آنها اضافه كنيد. براي اين كار روي ابزار قلم (Pen) راست كليك كنيد.
از ليست بازشده ابزار Add Anchor Points را انتخاب كنيد.
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در قسمت مشخص شده بر روي خط كليك كنيد تا تكيه‌گاه جديد در اين نقطه افزوده شود.
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اكنون در اطراف اين تكيه‌گاه دو اهرم ظاهر شده است. با جابه‌جايي اين اهرمها مي‌توانيد به خط‌هاي دو طرف اين تكيه‌گاه انحناء بدهيد. تكيه‌گاه را از کادر قرمز تا سبز Drag ‌کنيد.
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روي ابزار Pen راست كليك كنيد.
روي ابزار Convert Point كليك كنيد تا انتخاب شود.
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روي تكيه‌گاه مشخص شده كليك کنيد.
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با Drag كردن اين تكيه‌گاه دو اهرم ظاهر شده است، تفاوت آن با اهرمهاي قبل در اين است كه اين دو اهرم به هم متصل نيستند و با كمك آنها مي‌توانيم يك منحني را به صورت خط زاويه‌دار درآوريم. يا يك مسير زاويه‌دار را منحني كنيم. روي تكيه‌گاه مشخص شده با کادر قرمز كليك و تا کادر سبز Drag کنيد.
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دوباره روي اين ابزار راست كليك كنيد.
اين بار ابزار Delete Anchor Point را انتخاب كنيد.
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روي تكيه‌گاه مشخص شده كليك كنيد تا اين تكيه‌گاه حذف شود.
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مشاهده مي‌كنيد كه اين تكيه‌گاه حذف شده است. روي ابزار مشخص شده راست كليك كنيد.
اين بار ابزار Freeform Pen را انتخاب كنيد.
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در ادامه با اين ابزار يك مسير كاملاً اختياري را رسم مي‌كنيم.
روي ابزار Path Selection كليك كنيد.
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روي مسير مشخص شده كليك كنيد تا انتخاب شود.
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حال با جابه‌جايي دستگيره‌هاي (Handle) ظاهر شده مي‌توانيد اين مسير را جابه‌جا كنيد، تغيير اندازه دهيد يا دوران بدهيد. روي دکمه مشخص شده کليک کنيد.عملكرد دكمه‌هاي مشخص شده مشابه عملكرد اين دكمه‌ها در ابزارهاي انتخاب مي‌باشد.
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روي ابزار مشخص شده راست كليك كنيد تا ليست ابزارهاي آن را مشاهده كنيد.
با ابزار Direct Selection مي‌توانيد تكيه‌‌گاه مورد نظر را مستقيماً انتخاب كنيد. براي بستن اين ليست دكمه Esc را فشار دهيد. 
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يكي از ويژگيهاي جديد CS Photoshop امكان نوشتن بر روي مسير ميباشد يعني شما ميتوانيد بر روي ابزار Text كليك كنيد تا انتخاب شود و سپس بر روي مسير كليك كنيد تا متن مورد نظر شما بر روي مسير تايپ شود. در ادامه براي آشنايي با كاربرد Path مي‌خواهيم يك پروژه جديد ايجاد كنيم. روي دكمه Close كليك كنيد.
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روي دكمه No كليك كنيد تا اين فايل ذخيره نگردد.
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اكنون مي‌خواهيم براي شكل مشخص شده يك Path تعريف كنيم. براي اينكار بايد ابزار Pen را انتخاب كنيم. براي انتخاب اين ابزار دكمه Shift را پايين نگه داشته و سپس كليد Pرا فشار دهيد.
مشاهده مي‌كنيد كه ابزار Freeform Pen انتخاب شده است دوباره دكمه Shift را پايين نگه‌داشته و سپس كليد Pرا فشار دهيد. با تكرار اين كار اين دو ابزار به طور متناوب با يكديگر جابه‌جا مي‌شوند. 
مشاهده مي‌كنيد كه ابزار Freeform Pen انتخاب شده است. بر روي نقاط مشخص شده به ترتيب کليک کنيد، لازم نيست كه اين انتخابها خيلي دقيق باشند چون مي‌توانيد آنها را با ابزار Direct Selection ويرايش كنيد.
در ادامه باز هم مي‌توانيد به روش‌هاي ديگري اين مسير را مرتب‌تر كنيد. روي برگه Path كليك كنيد.
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مسيري را كه رسم كرديم در اين برگه مشاهده مي‌كنيد. روي آن دابل كليك كنيد.
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در ادامه نام My Path را وارد ميكنيم.
روي دكمه OK كليك كنيد.
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روي دكمه مشخص شده كليك كنيد تا مسيري را كه رسم كرده‌ايم انتخاب شود.
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روي دكمه Quick Mask كليك كنيد. 
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با كمك ابزار Brush مي‌توانيد قسمت انتخاب شده را دوباره ويرايش كنيد. البته توجه كنيد كه براي افزودن به قسمت انتخاب شده رنگ Foreground بايد سفيد باشد و براي حذف از قسمت انتخاب شده رنگ Background بايد سفيد باشد. البته براي حذف از ابزار پاك‌كن نيز ميتوانيد استفاده كنيد. روي دکمه حالت استاندارد کليک کنيد.
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منوي Edit را باز كنيد.
روي گزينه Copy كليك كنيد.
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با اين كار قسمت انتخاب شده را در حافظه كپي كرديم. روي برگه Layers كليك كنيد.
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روي دكمه مشخص شده كليك كنيد, تا يك لايه جديد ايجاد شود.
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مشاهده مي‌كنيد كه لايه‌اي به نام Layer1 ايجاد شده است. حال كليد Ctrl را فشرده نگه داريد و سپس كليد V را فشار دهيد تا شكلي كه كپي كرده بوديم در لايه جديد چسبانده شود. البته از گزينه Paste واقع در منوي Edit نيز ميتوانيد استفاده كنيد.
ابزار Move را انتخاب كنيد تا اين شكل را جابه‌جا كنيم.
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ابزار Move اين امكان را مي‌دهد كه قسمت انتخاب شده يا يك لايه را به مكان ديگري در تصوير انتقال دهيد. در قسمت مشخص شده با كادر قرمز نيز خصوصيات اين ابزار را مشاهده مي‌كنيد.
اين گزينه براي انتخاب سريع‌تر بالاترين لايه كه ابزار Move روي پيكسلهاي آن قرار دارد, مورد استفاده قرار مي‌گيرد.
گزينه مشخص شده مرز گزينه مشخص شده را با يك مستطيل نمايش مي‌دهد، كه مي‌توانيد با جابجايي دستگيره‌هاي اطراف آن اندازه شكل را تغيير دهيد يا آن را دوران دهيد. اين گزينه را فعال كنيد تا نتيجه را مشاهده كنيد.
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مشاهده ميكنيد كه يك سري نقاط ظاهر شده‌اند كه با استفاده از آنها ميتوانيد ابعاد قسمت انتخاب شده را تغيير يا دوران دهيد. گزينه‌هاي مشخص شده توسط كادر قرمز زماني كاربرد دارند كه چندين شكل انتخاب شده باشند، آنگاه با استفاده از اين گزينه‌ها ميتوانيد شكل‌هاي انتخاب شده را با يكديگر تراز كنيد.
اكنون مي‌توانيد با Drag كردن، شكل را جابه‌جا كنيد. از كليدهاي مکان نماي صفحه كليد نيز مي‌توانيد استفاده كنيد. اگر به همراه آن از كليد Shift نيز استفاده كنيد, مقدار حركت گزينه انتخابي افزايش خواهد يافت.
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در ادامه از منوي Edit زير منوي Transform را باز مي‌کنيم و بر روي گزينه Flip Horizontal کليک مي‌کنيم تا اين قسمت درست در جاي مورد نظرمان قرار گيرد.‌
حال مكان شكل را تغيير داده‌ايم. براي اينكه محدوده شكل را راحت‌تر انتخاب كنيم. روي ابزار انتخاب مستطيلي‌ كليك كنيد.
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قسمتي از شکل را انتخاب كرده‌ايم. مي‌خواهيم قسمت انتخاب شده را جابه‌جا كنيم. ابزار Move را انتخاب کنيد.
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اکنون قسمت بالاي تصوير را انتخاب کردهايم ميخواهيم قسمت انتخاب شده را جابهجا کنيم. براي اين كار كليد Shift صفحه کليد را فشرده نگهداريد و کليد حركت مكان نما به سمت راست را فشار دهيد. 
كليد Shift را فشرده نگه داشته و دكمه حركت مكان‌نما رو به پايين را فشار دهيد. 
مشاهده مي‌كنيد كه با وجود اينكه اين قسمت مربوط به Layer1 مي‌باشد, ولي مستقل از اين لايه حركت مي‌كند. تا زمانيکه اين قسمت بصورت انتخاب شده (Select) ميباشد اين عمل اتفاق مي‌افتد ولي اگر اين محدوده از حالت انتخاب خارج (Deselect) شود تمامي لايه حركت ميكند. دکمه‌هاي Ctrl+Z را يک بار فشار دهيد تا به حالت قبل برگرديم. سپس دکمه‌هاي Ctrl+D را فشار دهيد تا از حالت انتخاب خارج شويد.‌
حال براي اينكه تصوير را راحت‌تر تصحيح كنيم شفافيت (Opacity) اين لايه را كاهش مي‌دهيم. روي كادر مشخص شده دابل كليك كنيد.
عدد 50 را وارد كنيد.
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مشاهده مي‌كنيد كه اين لايه شفاف‌ شده است و تصاوير زير آن تا حدودي قابل مشاهده است. مي خواهيم قسمتهاي اضافي اين لايه را حذف کنيم. براي اينکار از Mask کمک مي گيريم. ابتدا کليدهاي Ctrl و D را همزمان فشار مي‌دهيم تا محدوده انتخاب شده از حالت انتخاب خارج شود.
روش ديگر براي حذف قسمتهاي زائد استفاده از ابزار پاك‌كن مي‌باشد. اين ابزار را انتخاب كنيد.
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در قسمت مشخص شده با كادر قرمز خصوصيات اين ابزار را مشاهده ميكنيد كه در ادامه به بررسي آنها ميپردازيم.
قسمت مشخص شده براي تعيين نوع و ضخامت قلم مي‌باشد كه مشابه اين ليست بازشونده در قسمت خصوصيات ابزار Brush نيز وجود دارد. (نحوه انتخاب ابزار قلم (Brush) را در فصلهاي آينده بررسي خواهيم كرد.)
در قسمت مشخص شده حالت قلم را انتخاب مي‌كنيم. روي اين ليست باز شونده كليك كنيد.
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مشاهده مي‌كنيد كه نوك قلم داراي سه حالت قلم(Brush) , مداد(Pencil) و چهار گوش(Block) مي‌باشد. همانطور كه از نام گزينه آخر مشخص است نوك قلم به صورت مربع مي‌باشد. تفاوت قلم و مداد را در قسمت قلمهاي طراحي بررسي خواهيم كرد. دوباره روي اين ليست كليك كنيد.
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در قسمت مشخص شده شفافيت را تعيين مي‌كنيم.
در ادامه قسمتهاي اضافه شکل را که در کادر قرمز مشاهده ميکنيد پاک مي‌کنيم. 
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آموزش فتوشاپ

http://www.learninweb.com/%c2%e3%e6%d2%d4-%dd%ca%e6%d4%c7%81.php
برای مشاهده ادامه آموزش بصورت تعاملی و شبیه سازی شده به نرم افزار آموزش فتوشاپ قابل دانلود با لینک مستقیم مراجعه نمائید.
دانلود نرم افزار آموزشی با لینک مستقیم : www.learninweb.com

